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Learning by Viewing

Ein Programm des BildungsCent e.V. zur Vermittlung von Filmkompetenz

Learning by Viewing ist ein Kooperationsprogramm des BildungsCent e.V. und der
CinemaxX AG und mibchte dazu beitragen, den Umgang mit dem Medium Fllm zu verbessern.
In kostenfreien Sonderfilmvorfihrungen aktueller Filme erhalten Lehrerinnen und Lehrer
weiterflhrende Materialien mit unterrichtsrelevanten Hintergrundinformationen, die eine
optimale Vor- und Nachbereitung flr eine Schul-Kinoverstellung erméglichen.

Fir das 1. Schulhalbjahr 2004 haben wir folgende Filme ausgewahlt:

1. Zwei Briider (19.09.) Ein Flilm Ober die abenteueriiche Geschichte zweler Tiger aus der
Gefangenschalt in die Freiheit,

2. Genesis (17.10.) Ein Film Ober die Geburt des Universums, die vulkanischen Anfdnge
unseres Planeten und das erste Auftauchen von Leben auf der Erde,

3. Alexander (21.11.)  Ein Film Ober den Traum von Ruhm und Abenteuer des
sagenumwobenen Herrschers Alexander des GroBen,

Bewegte Bilder sind allgegenwartig — nicht aber die Auseinandersetzung damit!
Insbesondere das Fermsehen ist flir Kinder und Jugendliche Mormalitdt und pendelt zwischen
Unterhaltung, Ersatzwelt und Informationsmedium.

«~E5 geht darum, Kompetenz im Umgang mit dem Medium Film fir Lehrer und Schiler
Zum selbstwerstandlichen Bestandtell des allgemeinen Bildungsanspruchs werden zu
lassen™, helBt es In der Fllmkompetenz-Erkldrung des Kongresses . Kino macht Schule™
(2003) - initilert von der Bundeszentrale fir politische Bildung / bpb und der
Filmférderungsanstalt / FFA - denn: In einer stark visualisierten Welt gehért das
Verstehen von Bildern zu einer der wichtigsten Kulturtechniken.

Bel Fragen zum Thema kinnen Sie gerne unseren Kino-5chulCoach kontaktieren, der Thnen
zwel Mal wochentlich (Mo 10.00 - 13.00 Uhr u. Mi 14.00 - 17.00 Uhr) zusdtzliche Tipps zur
Unterrichtsvorbereltung unter der Telefonnummer 030 - 43 93 30 31 gibt.

Dardber hinaus sind alle Informationen rund um das Thema Fllm, sowle die Online-Kino-
kartenbestellung auf unserer Internetselte unter www.blldungscent.de erhaltlich.

Die CinemaxX AG - Deutschlands bakanntester Kinobetreiber - selzt sich selt vielen Jahren fOr eine sinnvolle
Verkndpfung des Mediums “Film*® mit dem Lehrplan ein und bietet mit dem Programm *CinemaxX macht Schule®
ein vielfltiges Angebot fir Lehrerinnen und Lehrer, um komplexe Unterrichtsinhalte in bewegten Bildern
verstindlich und Interessant ru vermitteln,

Der gemelnndtzige Veréin BlldungsCent &.V. - eine Initiative der Herlitz PBS AG - setrt sich

bundeswelt fir die nachhaktige Firderung der Lehr- und Lernkultur in Deutschland &in. Der BildungsCent V.
mobilisiert Partner aus der Wirtschaft, Politik und Wissenschalt um gemeinsam notwendige VerSnderungspozesse
im Bildungssystem voranzutreiben.

Unter dern Motto "Ein Cent, der Schule macht® sammelt der BlldungsCent e.W. Mittel, um die Realisierung
inngwvativer und qualititsverbessernder Schulprojekte ru unterstitzen. Mit einem Mindestbeitrag von 365 Cent
pro Jakr kana jeder somit elnen Baitreg fOr die Zukunft unssrer Kinder lalsten.

Kontakt:
Ira Lenz
(Kino-SchulCoach)

BildungsCent &.V, Tel: +49 30 43 93 3031

Arm Borsigturm 100 Fax:+49 30 43 93 3077

13507 Berlin

www.bildungscent.de lienz@blldungscent.de BildungsCent eM
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* HQUH Abenteuer, Drama

+ HUINXQIWMDQG Frankreich / Grof3britannien

" DXHU105 Min.

5HJH Jean-Jacques Annaud

' WHKEXFK Jean-Jacques Annaud & Alain Godard
) 6. ab 6 Jahren

BildungsCent e.V. empfiehlt diesen Film ab der 3. Klasse.

+ DXSVEDWVWH@HU Die Tiger Kumal und Sangha

' DWWH@U Guy Pearce (Aidan McRory), Jean-Claude Dreyfus (Eugéne Normandin),
Philippine Leroy-Beaulieu (Mathilde Normandin), Freddie Highmore (Raoul) u.v.a.

, QKD@MVIndochina 1920: Die beiden Tigerbabys Kumal und Sangha fiihren ein
sorgloses Leben, bis sie eines Tages voneinander getrennt werden. Der Mutige
und Wilde der beiden wird an einen Zirkus verkauft, wo er durch das Leben im
Kafig und sein Heimweh zermirbt wird. Der schichterne und sanftmitige Bruder
wird zum besten Freund des Gouverneurssohnes, bis er an einen geldgierigen
Tierwettkdmpfer verkauft wird.

7KHP HQ XQG ) LI XWHQ Zentrales Thema sind die Abenteuer zweier Tiger um 1920 im
franzésischen Kolonialreich Indochina. Obgleich Tiger als starke und
unerschrockene Tiere gelten, weist der Film deutlich darauf hin, dass optimale
Lebensbedingungen fir Tiger in ihrem natirlichen Lebensraum langst nicht mehr
bestehen. In vielen Gegenden gehen die Bestande kontinuierlich zurtick und
konkrete TierschutzmalBhahmen des Menschen sind mittlerweile unerlaRlich.
Obwohl der Film in der Vergangenheit spielt, sind die Probleme heute dieselben.

Der Regisseur Jean-Jacques Annaud zeichnet detailliert das Leben der Tigerbrider
und ihr Verhalten unter verschiedenen Lebensbedingungen nach. Im damaligen
Indochina (heute: Kambodscha, Laos und Vietnam) war die GroRBwildjagd ebenso
an der Tagesordnung wie der Raub heiliger Kulturgiter in den Tempeln von
Angkor. Der Film schildert nicht nur die dramatischen Ereignisse in einer Zeit, in
der keinerlei Nachdenken tUber die Ausbeutung der Natur angestellt wurde,
sondern auch Uber das Verhalten der Tiere in Freiheit wie in Gefangenschaft. Fur
die Dreharbeiten war ein intensives Training mit insgesamt 80 Tigern notwendig.

Auch Tiere sind soziale Wesen. Die Freundschaft zwischen dem Jungen Raoul und
dem Tiger Sangha sowie die Verbundenheit der Tigerbrider schildert dies
eindrucksvoll. Einen Tiger als Haustier zu halten, ist reine Fiktion — doch damit
gelingt die Sensibilisierung der Zuschauer, Tiere als leidensfahige und
schmerzempfindliche Lebewesen zu erkennen und zu achten.

Der in eindrucksvollen Bildern erzahlte Film spricht eine deutliche Sprache: Er
appelliert fur einen verantwortungsvollen Umgang mit der Natur und Umwelt. Er
erinnert an die Notwendigkeit, sich aktiv fir den Erhalt bedrohter Tierarten
einzusetzen und wirft dadurch gleichzeitig einen kritischen Blick auf das ,,Raubtier
Mensch*.
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Filmische Bilder aufzunehmen f Ilt nicht schwer. Bildliche Darstellungen gehdren
zu den Itesten Uberlieferungen der Menschheit und jedes Kind kommt sehr fr h
mit Bildern und Darstellungen jeder Art in Kontakt. In einer von Bildern
dominierten Welt gehért es zu einer der wichtigsten Kulturtechniken, Bilder lesen
zu lernen. Dazu m ssen die audiovisuellen Botschaften entschl sselt und die
~Sprache" des Films verstanden werden.

Die Wahrnehmung von Bildern ist davon abh ngig, wie der Umgang mit Bildern
erlernt wird. Zweidimensionale filmische Bilder m ssen als quasi dreidimensionale
Wirklichkeit akzeptiert werden — allerdings ist ein Film niemals Wirklichkeit,
sondern eine Interpretation der Wirklichkeit — von Seiten des Filmemachers, sowie
des Betrachters. Im Film kommen verschiedene Wirkungsverh ltnisse zur Geltung
wie beispielsweise das Verh Itnis Produktion und Rezeption, Realit t und Fiktion,
Manipulation und Information, Bild und Abbild. Auch die vorhandenen
Darstellungsmadglichkeiten sind entscheidend — heute kann selbst die Figur Gollum
aus ,Herr der Ringe" durch die digitale Bildbearbeitung eine ,reale‘ Gestalt
annehmen.

Die Wahrnehmung der Elemente im Film ist abh ngig vom jeweiligen
Traditionszusammenhang und dem kulturellen Kontext. Eine antike Venusstatue
war bei den Griechen Kultgegenstand, bei mittelalterlichen Klerikern dagegen galt
sie als unheilvoller Abgott. Auch Filme unterliegen innerhalb der Form und des
Inhalts solch einem Wandel. Riefen zu Beginn der Film ra technische und

k nstlerische Neuerungen und Tricks beispielsweise den schockhaften Eindruck
hervor, ein Zug k me direkt auf die sitzenden Zuschauer zugefahren wie in einem
der ersten Filme der Br der Lumiére in ,Die Ankunft eines Zuges im Bahnhof von
La Ciotat” (,L’arrivée du train a La Ciotat “) von 1895, so wirkt dies heute nicht
mehr erschreckend.

/ HUQDNVIY LW VHQ

- Illusion und Wirklichkeit in filmischen Bildern.
- L sst sich der unten abgebildete ,tr gerische Dreizack” herstellen?

' LVNXWLRQVDQUHJ XQJ

/ LONV aTr gerischer Dreizack?®. Die Abbildung

verwirrt, weil wir in westlichen Perspektiven-

Codes trainiert sind. Unser Geist akzeptiert das

Bild nicht als FI chenzeichnung, sondern sieht

das Objekt im Raum. 5HFKW Die Nase der alten Frau ist
das Kinn der jungen Frau. Das
Dekolleté der jungen Frau ist das
Kinn der alten Frau.
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Der Film wurde Ende des 19. Jahrhunderts technisch entwickelt und nach und
nach qualitativ verbessert. Die Entwicklung der Filmkamera und die M glichkeit
zur Projektion von bewegten Bildern wurde Wirklichkeit und Film wurde
einflulreichsten und popul rsten Massenmedium.

Die Br der Lumiére drehten bereits um 1895 in Frankreich die ersten Filme, die
sie mit grolem Erfolg in ersten Kinovorstellungen zeigten. Sie filmten

haupts chlich Allt gliches + wie beispielsweise Arbeiter, die abends von der Fabrik
nach Hause gingen (1La sortie des usines Lumiéere?) = und k nnen als fr heste
Pioniere des Dokumentarfilms bezeichnet werden.

George Mélies dagegen, ebenfalls Franzose, erkannte das neue Medium als
Fortsetzung des lllusionstheaters und arbeitete haupts chlich mit phantastischen
und skurrilen Elementen. Er erfasste als erster die technischen und sthetischen
M glichkeiten von Filmtricks und schuf 1902 mit *Die Reise zum Mond? (*Le
voyage dans la lune?) die filmische Fiktion, die nicht von der getreuen Abbildung
der uderen Umwelt, sondern vom illusorischen Bild lebt.

Der englische Gelehrte Peter M. Roget publizierte 1924 seine Beobachtungen zur
«Tr gheit des Auges», worin er beschrieb, dass das menschliche Auge ein Bild f r
den Bruchteil einer Sekunde | nger speichert, als es tats chlich vorhanden ist.
Daraus | Ot sich der FluQ der Bilder in einen Film ableiten: Erstellt man von einer
Bewegung, die eine Sekunde dauert, 16 Bilder und | Ot diese nacheinander auch
innerhalb einer Sekunde ablaufen, so | Ot die Tr gheit des Auges sie als flielende
konsistente Bewegung erscheinen. Diese T uschung erm glicht, die Bilder in einer
flieGenden Bewegung wahrzunehmen.

32 Jahre lang war der Film stumm. Zwar wurde Musikbegleitung von Beginn an
bei Filmvorf hrungen eingesetzt, um *Grundstimmungen? wie Spannung, Angst
oder Heiterkeit zu erzeugen. Tonfilme, d.h. Sprechfilme, wurden jedoch erst mit
der Erfindung des Magnetbandes 1927 m glich. Die Umstellung auf den Tonfilm

f hrte innerhalb von zwei Jahren zu einer Verdopplung der Besucherzahlen in den
Kinos: 1927 waren es noch 60 Millionen Zuschauer, 1929 schon 110 Millionen.

Filme erz hlen Geschichten. Im Kino ist der fiktionale Film mit seinem vom Genre
abh ngigen Inhalt und Stil die beliebteste Form, aber auch Animationsfilme oder
Dokumentarfilme m ssen dem Spielfilm erz hlerisch in nichts nachstehen. In
Dramen steht das Gef hlsleben der Protagonisten im Vordergrund und das daraus
resultierende Verhalten. Im Horrorfilm dagegen ist eine pl tzliche massive
Bedrohung Mittelpunkt der Handlung und die Filmhelden sind meist schutzlos
ausgeliefert. Zu den bekanntesten Genres z hlen:

Action / Abenteuer Kom die Musical
Drama Kriminalfilm Science Fiction
Fantasy Kriegs- / Antikriegsfilm Thriller / Horror
Hist. Filme Melodrama Western

/ HUQDNVIY LW VHQ

- Im Internet kann man sich schnell und einfach Daumenkinos ausdrucken.
Diese aneinanderkleben und den 1Trick?® des Kinos verstehen. (s. Webtipps)

- Film ist die trickreiche Kombination bewegter Bilder mit einer Tonspur. Die
Tiger im Film 1Zwei Br der? sind nicht mit schweren Eisenketten gefesselt,
dies sind Attrappen. Erst das Klirren der Ketten erweckt den Anschein echter
Ketten.
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Film ist ein Mittel zur Kommunikation und kann in eine historische Entwicklung der
Medien eingereiht werden + vom Buchdruck bis zum Internet. Der Mensch fasst
mit Hilfe der Sprache die Welt in Worte, beim Film sind es statt Worte Bilder.
Diese Bilder m ssen nun, ebenso wie die Sprache, verstanden werden.

Filmische Bilder weisen in Bezug auf ihre Struktur einige Besonderheiten auf, denn
um die Wirkung filmischer Bilder sicherzustellen, werden unterschiedliche Tricks
verwendet. Man benutzt Zeitlupe, um die Zeit zu verlangsamen und den
Zeitraffer, um sie zu beschleunigen. Vergangenheit und Gegenwart k nnen durch
R ckblenden umgekehrt werden. Ein Ereignis kann von oben aus der
Vogelperspektive oder von unten aus der Froschperspektive betrachtet werden.
Entferntes kann mit der Grolaufnahme nah wirken und die Totale | Ot Nahes
wegr cken.

Bilder sprechen f r sich. Film ist zwar ebenso wie die Sprache ein System von
Zeichen und Codes, das entschl sselt werden mud, aber die Besonderheit von
Bildern bleibt bestehen: Was man sieht, ist als einzelnes Bild meist zu verstehen.
Ein erz hlter Film mit verschiedenen Handlungs- und Zeitebenen ist in mancher
Hinsicht jedoch wie eine Sprache und kann durch seine spezifische Syntax
verstanden werden.

Die Syntax im Film wird einerseits durch die systematische Anordnung im Raum
bestimmt. Dies geschieht durch die mise-en-sc ne, d.h. mit Hilfe des In-Szene-
setzen der Schauspieler, der Lichtgestaltung und der Kameraf hrung. Dies ist das
Rohmaterial der filmischen Erz hlung. Durch die systematische Anordnung in der
Ebene der Zeit, was mit Hilfe der Nachbearbeitung des Films, der Montage
(Filmschnitt) geschieht, wird erst eine komplexe Erz hlung mit mehreren
Zeitebenen m glich. Auch ein im nachhinein eingef gter Ton kann Szenen im Film
hervorheben oder Geschehnisse verst rken. Codes im Film bestimmen stark die
Bedeutung. Gestik und Mimik der Schauspieler werden gezielt eingesetzt, um
einerseits Gef hle und Emotionen auszudr cken und diese andererseits beim
Betrachter auszul sen.

Filme nicht nur zu sehen, sondern auch zu verstehen, bef higt, mit modernen
Medien umzugehen. Kino hilft, Medienkompetenz zu f rdern und kann ein Mittel
sein, die Kritikf higkeit in Bezug auf die unterschiedlichen Medienformate zu

sch rfen. Das Wissen um die Dimensionen der Medien erleichtert den Umgang
damit und kann wegweisend zu einer Mediengestaltung sein, die innovativ und
kreativ ist. In der modernen Informationsgesellschaft | sst sich Medienkompetenz
I ngst als eine Art soziale Handlungskompetenz definieren. Medienarbeit bedeutet
dar ber hinaus, Filme als eine Art 1Spiegel? f r die Analyse eigener Verhaltens-
und Handlungsweisen einzusetzen. Die verschiedenen Interpretationen einer
Filmhandlung bieten in der Nachbereitung einen Zugang zu Mitschauenden und
nicht zuletzt: Die Auseinandersetzung und eine vertiefte Kenntnis sch tzt vor der
viel beschworenen Manipulation der Medien.

/ HUQDNVIY LW VHQ

- Untersuchung der narrativen Struktur in *Zwei Br der?.

- Rosen als Symbol der Liebe k nnen als immer wiederkehrendes bildliches
Element auf das Hauptthema des Films hindeuten.

- Wie kann es geschehen, dass Filme Angst einjagen?

- Dienen Medien dazu, die Realit t zu reproduzieren oder zu ersetzen, die Welt
aufzunehmen oder eine neue zu erfinden?
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Kino ist ein Ort der Emotionen. Die emotionale Erlebniswelt der Zuschauer wird in
Filmen, in der Tiere eine Rolle spielen, umfassend angesprochen: Reaktionen wie
Mitgef hl oder Ablehnung, Zuneigung oder Abscheu erfolgen unmittelbar und sind
verbunden mit Klischees, Vorstellungen und erlernten Sympathiemustern. Wie
kommt diese Wirkung und vor allem das intensive Miterleben mit den Tierhelden
zustande?

Tierfilme erm glichen, mit der Natur + wenn auch auf grode Distanz + in Kontakt
zu treten. Dies kann im Kinosaal ohne Furcht oder Vorsicht geschehen. Vor allem
Kinder lassen sich von Tierhelden begeistern. Tiere im Film verk rpern Emotionen
und die Sprache tritt in den Hintergrund. Das Tier als Bild gen gt sich selbst und

wird zeitgleich zur Projektionsfl che menschlicher Verhaltensweisen und

Gef hlsmuster. Spielfilme mit Tieren und menschlichen Darstellern zeichnen eine
fiktive Welt nach, in der Menschen mit Tieren leben und kommunizieren k nnen.

Die ldentifikation mit den Tierhelden ist ebenso vorhanden wie in einem Film mit
menschlichen Darstellern. Die Tier-Charaktere in *Zwei Br der? unterscheiden sich
stark. Der eine Tigerjunge ist wild und mutig, der andere eher sanft und

zur ckhaltend. Diese zugeschriebenen menschlichen Eigenschaften haben zwar
wenig Ahnlichkeit mit den tats chlichen Eigenschaften des Tieres, erlauben jedoch
erst die ldentifikation. Wirkliche Tiger unterscheiden sich grundlegend von denen
der im Film dargestellten *Kuscheltieren? + hier wird das oben genannte Verh ltnis
von Film und Wirklichkeit besonders deutlich.

Tierfilme sind ideal, um Themen im Natur- und Umweltbereich aufzugreifen.
Anhand des Films k nnen konkrete Projekte wie beispielsweise das
Schutzprogramm des World Wide Fund for Nature (WWF) f r den vom Aussterben
bedrohten Tiger thematisch behandelt werden. Exemplarisch | Gt sich daran
zeigen, dass die Tierart Tiger heute massiv bedroht ist. Die Sicherung des
Lebensraums und der Schutz vor Wilderern ist unerl dlich, denn von den einst
acht Unterarten des Tigers konnten nur f nf in den letzten 100 Jahren berleben.
Zu Beginn des 20. Jahrhunderts gab es weltweit mehr als 100.000 Tiger + heute
leben nur noch etwa 6.000 auf der Welt.

/ HUQDNVLY LW VIHQ

- Die Zuschreibung menschlicher Eigenschaften erlaubt eine Identifikation mit
dem Tier.

- Selbstbeschreibung als Tiger. W re dieser wild, sanft, gef hrlich o. .?

- Verhalten sich wilde Tiger wie die Tigerhelden im Film?

- Weshalb ist der Tiger eine besondere Tierart?

h EHU$ QUHI XQJ HQ XQG . UMN Z « UGHQ Z LUXQV | HXHQ
%\WH SHUH P DLODQ L®Q] # ELGBXQJ VFHQWGH
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http://www.allaryfilm.de/movie-college/filmschule/
http://www.kino-geschichte.de/
http://www.mediaculture-online.de/

$ HP HLOQHV
http://de.wikipedia.org/wiki/Hauptseite

' DXP HONLOQR
http://www.sportunterricht.de/schwimmen/kraul/daumen.html
http://www.kindernetz.de/thema/trickfilm/klicks/

" HU7LHU
Ausf hrliche Informationen ber die bedrohte Tierart Tiger gibt es auf den

Internetseiten des World Wide Fund for Nature (WWF):
http://www.wwf.de/naturschutz/zwei-brueder/
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Ira Lenz
BildungsCent e.V.
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